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Salgótarjáni Általános Iskola Dornyay Béla Tagiskolája 

4. osztály 

 

Időpont/időszak/ütemezés: 2016.04.04-04.08. 

Résztvevő pedagógusok száma: 1 

Résztvevő tanulók száma: 24 

Projekt címe: Lovagi játékok 

Tervezés (hogyan történt?) 

Az Okosportál DTH témakörében a tanulókkal megkerestük a Programtérkép 4. osztályos 

témaajánlatát. Így esett a választás a Lovagi játékok témakörre. Beszélgetőkör keretében 

felidéztük Mátyás király korát, a meséket, mondákat, és a programtérkép órarendje szerint 

igyekeztünk megbeszélni a Tudjuk-Kíváncsiak vagyunk – legvégül a Megtanultuk táblázatot. 

Projektterv (lépések/szakaszok): 

- A téma előkészítése, beszélgetés, TKM táblázat elkészítése, 

- Mátyás és az igazmondó juhász c. mese elolvasása (tk.), you tube-on mesehallgatás, 

- Beatrix tréfája c. mese meghallgatása – dramatizálás, 

- Egyszer volt Budán… c. mese elolvasása, céhtáblák, címerek, zászlók tervezése a 

középkorból, 

- Mátyás és Kinizsi c. mese meghallgatása középkori vár elkészítése papírból, krónikaírás a 

lovagokról, a lovagi játékokról 

Összefoglaló/élménybeszámoló/reflexió: 

A témakör ismerős volt a tanulók számára, a tanévet Mátyás mesékkel kezdtük. Felidéztük a 

már olvasott meséket, technika órán papír – zsírkréta technikával összeillesztettük a középkori 

vár részeit (nem sikerült befejeznünk, időt szánunk még rá), és krónikaírók lettünk, önálló 

beszámolókkal a lovagokról, word-ben és füzetben egyaránt. 

Projekt "termék": TKM- táblázat, címer és zászlótervek, középkori vár, krónika 

Készítette: Kalocsai Péterné és a 4.osztály 
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